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Til hamingju með valið á BJ5000 vindunni.

Belitronic hóf framleiðslu á handfærarúllum árið1972, og var hún sú fyrsta sinnar tegundar. Vindan 

hefur verið seld til yfir 70 landa mest til Noregs ,Íslands og Færeyja.

Samþykktir

Þessi vinda, BJ5000 er framleidd af Belitronic Sweden AB  Lunde Svíþjóð  í samræmi við gildandi 

reglur til að fá CE viðurkenningu og merkingu innan  EES og EB. Framleiðslunúmer er á húsinu og 

undir gírmótor inni í húsinu.

Þetta tæki er aðeins ætlað til fiskveiða. Vindan verður að vera uppsett þannig að engin hætta stafi af 

henni við notkun. Það er nauðsynlegt að hvorki færi eða krókar geti komist í snertingu og skaðað 

þannig notandann þegar að vindan er í notkun.  

Neyðarrofinn verður að vera aðgengilegur. Athugið daglega hvort neyðarrofi virki.

Vindan skal annað hvort tengd við 12 eða 24 volt DC. Spennugjafi skal vera blýsýrugeymir. ( sjá kafla 

um uppsetningu.)

Vinduna skal aðeins  sá nota sem lesið hefur leiðarvísinn. 

Uppsetning.

Við uppsetningu: Gætið vel að festingu vindunnar og rafmagns tengingum. Ef nokkur vafi leikur á, 

hafið samband við viðurkenndan rafverktaka vegna tenginga. Gætið að skemma ekki kapalinn.  

Mikilvæg  þumalputtaregla er að því lengri sem kapallinn er því meira orkutap er og dregur það úr virkni 

vindunnar.

Athugið að NEYÐARROFI á að vera inni við tengingu. Kapallinn verður að vera tengdur beint í geymi 

eða tengibretti . Rauðu vírarnir tveir eru tengdir á + pól og bláu víraranir tengjast á - pól. Tengingar eru 

eins fyrir 12 og 24 volt.  Af öryggis ástæðum og vegna ábyrgðar má ekki tengja vinduna við aðra 

spennugjafa .
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SKJÁRINN

1. Aðaltexti.
Efri l²nan sĨnir dĨpi ² fetum, metrum eĦa fºĦmum. M²nus t§kn ò-ò segir aĦ 

færið sé fyrir ofan yfirborð.

Það eru 130 skjátextar í BJ5000 þeim er skipt í 4 hluta.

1. Aðaltexti (sést við veiðar ) 2. Kerfi. Leiðir í aðrar skipanir .

3. Skilaboð og aðvaranir (upplýsingar) 4. Texti með stillanlegum gildum 

Kerfin eru 6 , hver möguleiki svara til  6 hnappa undir skjánum. Notið ekki P-

hnappin hér.

Einn eða tveir bókstafir sýna hvaða veiðikerfi er í notkun.

N =   Venjuleg stilling (sjá mynd bls 14)

S =   Þrepa skak (sjá mynd bls 15)

B =   Botnstilling (sjá mynd bls 16)

BS = Botnstilling með þrepum (sjá mynd bls 17)

M =   Makrílkerfi, einnig kallað smokkkerfi (sjá mynd bls 18)
2. Dæmi um skjámynd

Í neðri línunni er tákn sem segir til hvort vindan er að vinna sjálfvirkt eða ekki. 

Þetta tákn snýst í sömu átt og hjólið og stoppar ef hjólið stoppar. Ef táknið 

sést ekki er vindan á  handvirku kerfi.

3. Dæmi um aðvörun

Sumar myndir eru bara til upplýsinga. Hér er sagt að geymir sé dapur, ýtið á 

enter til að staðfesta. 

4. Dæmi um stillanlegt gildi Hífa hnappur breytir gildum um 100. Veiði hnappur breytir um 10. Bremsu 

hnappur breytir um 1. Tímagildum er breytt um 10, 1, og 0,1. Þegar að gildi 

hefur verið valið þrýstið á Enter til að staðfesta.

4

Fyrstu 10 táknin í neðstu línunni sýnir 

aflið sem mótorinn notar. Þetta er 

hægt að nota til að stilla veiðinæmni 

við viðeigandi gildi. Á þessari mynd 

eru sýnd 12 amper . 



Tólf hnappar eru á vindunni sem auðvelda þér að vinna við hana. Þeim er skipulega komið fyrir 

til að gera virkni vindunnar eins einfalda og mögulegt er.

Z - hnappurinn (NÚLL HNAPPUR) hefur tvennskonar virkni: 

1. Til að endursetja dýpisteljara

2. Til að endursetja á verksmiðjustillingu. Þetta er gott þegar eitthvað gerist sem ekki er hægt   

að skíra. Þýstið á hnappinn í 5 sekúndur til að setja vinduna á verksmiðjustillingar. Hefur 

aðeins áhrif á þau gildi sem sjást á skjá texta.

P-hnappur (notkunarstillingar).

E / Enter- hnappur (Staðfesta) hefur tvö gildi:

1.Til að fara til baka í valmynd 1.

2.Til að fara út úr stillingum. 

Plús og mínus hnappar í veiðikerfum. (Hífa, Veiði, Bremsa.) eru notaðir við þrjár 

mismunandi stillingar.

1.Veiðikerfi, stilling á  Hífa, Veiði, Bremsa.

2.Stillinga kerfi, Notað til að auka eða minnka gildi á mismunandi kerfum. Plúsinn og mínusinn  

til vinstri breytir 100 sá í miðið breytir um 10 en sá til hægri breytir 1

(sjá mynd til hægri)

3.Í valmynd 1 til að velja notkunarstillingar.

HNAPPAR OG TÁKN

100            10            1
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HNAPPAR OG TÁKN

A Hnappurinn (Sjálfvirkni) byrja að veiða . Ef  að hnappnum er haldið inni rennur færið út án 

bremsu. Í hvert skipti sem þrýst er á hnappinn byrjar vindan að vinna aftur á völdu kerfi.

¬- Hnappurinn (UPP) til að draga upp línuna, handvirkt. Þrýstið einu sinni snöggt til að draga 

stöðugt  ýtið aftur á snöggt til að stoppa mótorinn. 

Ef  hnappnum er haldið inni dregur vindan upp stöðugt þar til að hnappnum er sleppt.

®- Hnappurinn (STOPP/NIÐUR) stoppar allt, afturkallar allar skipanir og slakar niður færinu á 

mótor með kúplinguna inni.                                                                                                   

Ef hnappnum er haldið inni slakar hún niður færinu með bremsunni þar til að honum er 

sleppt.

- Merkið táknar  HÍFA. (kúplings merki) Þetta er aflið þegar að vindan hífir eða þegar að vindan er 

stopp (á ekki við þegar að vindan er á Makrílkerfri)

- Merkið táknar  BREMSU. Bremsar trissuna þegar að verið er að slaka út færinu til að forðast  

flækjur.

- Merkið táknar  Veiði-næmni. Þegar að aflið fer yfir gefið gildi í ákveðinn tíma greinir vindan það 

sem veiði og hífir inn færið.
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Byrjun.
Kveikið á vindunni með því að snúa neyðarstopphnappnum létt réttsælis þar til að hann smellur út. Nú er 

kveikt á vindunni. Fylgist með skjánum þar sem að skilaboð birtast.

ath! Ef að skjárinn er ljóslaus þá er vindan rangt tengd við geymi, athugið geymasambönd.

Spólað inn færi.
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1. Hnýtið færið örugglega við hjólið. Stillið á hífa með því að þrýsta á hnappinn undir hífa        tákninu.

2. Þrýstið á       hnappinn snögglega. Mótorinn  snýst nú stöðugt án þass að afl sé á hjólinu. 

3. Aukið aflið með því að þrýsta á       hnappinn undir hífa         tákninu þar til að létt átak kemur á hjólið.

4. Þegar að allt færið er undið upp þrýstið á STOP- hnappinn og síðan á Z- hnappinn til að endustilla 

teljarann.

5. Gleymið ekki að setja inn rétt þvermál á færinu og mesta utanmál á skífunni. Mælingar á færinu fara fram á 

trissu og línu til að hjálpa til að finna rétt utanmál (magn) af línu. Eftir að línan er undin upp á trissuna er 

kvarði utan á skífunni þe., 160,180 og 200. Þessi gildi eru í millimetrum. Falli magnið á færinu á milli 

þessara gilda má nota fingurinn til að meta magnið á trissunni.



Verksmiðjustilling: Grunnstilling á vindunni. Grunnstilling er ákveðin af framleiðanda, til að hægt sé að 

vinna með vinduna án frekari stillinga. Þannig að þegar að byrjað er að vinna með vinduna í fyrsta skipti 

þarf aðeins að stilla dýpi og skaklengd.

Veiði- og aðvörunarhjóðgjafi: Innbyggður hljóðgjafi gefur frá sér merki þegar að fiski er náð, þegar slóðinn 

er kominn að yfirborði hægir á hljóðmerkinu. Ýtið á STOP- hnapp til að slökkva á hljóði. Hjóðmerki kemur 

líka við aðrar aðvaranir.

Ljós: Fjögur ljós lýsa við veiði og aðvörun í takt við hljóðmerki.

Hraðatakmörkun: þessi bremsustilling er virk ef færið fer of hratt út. Hámarkshraði getur verið stilltur ásamt 

bremsuafli. Verksmiðjustillingar eru 600sn/mín og 20% bremsa og tími er 1,0 sek.

Loftbremsa: Sama virkni og hraðabremsa að ofan, en virkar bara þegar átt er við falskan botn (makrílkerfi), 

þessi bremsa virkar þegar allir krókar eru td. komnir í gegnum makríl slítarann og stoppar áður en sakkan 

kemur upp. Stöðvunartími og kraftur er tekin af hraðabremsunni, en hefur sinn eigin hraða og hæðar stuðul. 

Þetta ákveður á hvaða dýpi loftbremsan verður virk. Verksmiðjustilling er 600 rpm á hjóli og hæð uppí =0.  

Utan þessara stillinga þá er loftbremsa alltaf notuð.

ÝMSAR ÚTSKÝRINGAR
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Dýpisbremsa: Stilling sem hægir á færinu þegar að það nálgast veiðidýpi. Þetta minnkar óþarfa slit á 

bremsu, mótor og kúplingu. Þú ákveður hvenær og hvar bremsan kemur inn. Lengd bremsutíma er gefin 

tími. Verksmiðjustillingar eru 400 sn/mín á hjóli, 10% af hámarks bremsustyrk, og þetta skeður 1,0 sek. áður 

en endanlegu dýpi er náð.

Breyting á snúningsátt: það er mögulegt að breyta snúningsátt á tromlunni. Víxlið tengingum á mótor 

Rauður fer á mótor (+) og blár fer á mótor (-) Núna er snúningsáttinn á hinn veginn (Athugið þetta á ekki 

við ef víxlað er spennu inn á færavinduna sjálfa). Til að víxla talningu, er farið í grunnstillingar með því 

aĦ ĪrĨsta § enter hnappinn og velja ñHj·lò Ī§ veliĦ ñteljarañ. ĩrĨstiĦ § (P) hnapp og skjár sýnir snúningsátt. 

ĩrĨstiĦ § (+) hnapp (bremsu) Īar til aĦ skj§r sĨnir ñºfugtñ lj¼kiĦ viĦ meĦ Īv² aĦ ĪrĨsta § enter - hnappinn

Hámarks dýpi: Þessi skipun er fundin í botnveiðikerfi, og er notuð til að leiðrétta færið þegar að um rek er 

að ræða. Tvær skipanir eru notaðar . Hámarks dýpi og Draga upp. Draga upp er áhveðin % tala af 

hámarks dýpi. Ef að hámarks dýpi er 100 og draga upp er 25% dregur vindan línuna upp í 75 áður en 

hámarks dýpt er náð.

Mjúk stop: þegar að dregið er inn minnkar rúllan hraða þegar að slóðinn nálgast yfirborð. Sérstaklega gott 

þegar að notað er stopp á trissu til að hlífa veiði og slóða.

Mjúk start: Mótorinn fer rólega af stað með stillanlegri hraðaaukningu til að verja mótor og minnka 

straumnotkun.

ÝMSAR ÚTSKÝRNINGAR
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Hnappar sem notaðir eru til forritunar eru að rauðum lit. BJ5000 vindan er stillt á verksmiðjustillingu við 

afhendingu. Það ert samt þú sem ákveður virknina. Kynntu þér kerfin og táknin fyrir mismunandi veiðikerfi. 

Þegar að þú ert að stilla BJ5000 þá ertu að líkja eftir handskaki. Til að gera þetta einfalt þá breytir þú 

einungis skipunum sem eru viðeigandi við það sem þú ert að nota.

Með P-hnappinum (KERFI) kemur þú fyrst inn á grunnstillingu eða síðustu notkunar stillingu, þú getur 

einungis breytt fiskikerfunum, dýpi eða keiplengd þegar þú ert í grunnstillingu.

Ef þú vilt breyta í stillingum frekar þá þrýstir þú á E (ENTER)hnappinn Īegar ñ l²na ¼tiò er § skj§num. ĩ§ 

ferð þú beint á aðalvalmynd (sjá bls 11) héðan getur þú valið milli hinna sex kerfa sem vindan bíður uppá. 

Þetta er gert með því að nota + og ïhnappana við táknin þrjú: hífa, veiði og bremsa.

Eftirfarandi útskýrir mismunandi stillingar á kerfum:

Valmynd 1

MÓTOR: Farið í notkunarstillingar 1 (MÓTOR) sjá næstu síðu.

HLÉ: Mismunandi hlé í kerfum.

VEIÐI: Tími, fisknæmi og einnig hljóð og ljós aðvaranir.

TRISSA: Setur inn undirskipanir fyrir trissu, sjá næstu síðu.

BREMSA: Styrkur bremsu, bremsutími og biðtími.

ANNAÐ: Farið í kerfismynd 2, sjá næstu síðu.

STILLINGAR OG BLOKKMYND
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Aðalvalmynd 2

SKJÁR: Skerpa, birta og ljóstími á skjá. Tungumál KÚPLING-VEIÐI- BREMSA gildi. 

UPPL: Upplýsingar um stöðu geymis, straumur mælist í vindunni. 

Upplýsingar um hitastig og raki inni í vindunni, straum mæling á rásum og mótor.  

HLJÓÐ: Þegar að þrýst er á hnappa við veiði og þegar að slóðinn er komið upp.  

ÞJÓFAV: Þjófavörn. 

TIL BAKA: Farið á aðalvalmynd 1 þegar að undirsíða er valin haldið áfram að þrýsta á P-hnappinn (KERFI) í 

skipuninni. Til að fara alla leið í line out þrýstið á Enter ïhnappinn. 

Valmynd MÓTOR

SKAK: Hraðinn sem vindan skakar á, á sjálfvirkri stillingu.

VEIÐI: Í tilvikum þar sem hagkvæmt reynist að hafa tiltölulega lítinn hraða á vindunni við veiðar, þessi   

veiðihraði er fyrir 60 sekúndur í mesta lagi. Eftir það er venjulegur hraði í gildi.

HÍFING: Gildi sem þú vilt hafa þegar að vindan dregur upp.

HANDV: Hraðinn sem vindan dregur uppá þegar þú ýtir á draga upp hnappinn 

FÆRAF: Ekki er óalgengt að menn lendi í því að fá færaflækjur þar sem að tveir eða fleiri slóðar lenda saman. 

Í flestum tilfellum er það ein vinda á uppleið sem flækist við aðra vindu sem er á niðurleið eða að   

skaka, l²nan af Īessum vindu verĦ Ī§ slºk, til aĦ upprÞta Īetta vandam§l er aĦgerĦin ñFÎRAFò 

virkjuð. Vindan skynjar að línan er þyngdarlaus, þetta gerist þegar vindan sem er á uppleið stelur 

slóðanum (sökkunni) frá hinni vindunni. Þegar mótorinn skynjar þetta minnkar straumnotkun hans og 

tºlva vindunnar skynjar ĪaĦ og §kveĦur eftir settan t²ma òTÍMI FÆRAFLÆKJAò aĦ draga l²nuna inn § 

Īeim hraĦa sem Ī¼ setur ñHRAĥI FÎRAFLÎKJUò til að draga úr falskri viðvörun sem getur komið 

fyrir við botnveiði. Vindan skynjar þetta ekki fyrr en hún hefur híft sett gildið ñVIRKNI 

FÎRAFLÎKJUò.
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Valmynd trissa

mm LÍNA: Gildi sem þú setur fyrir magn af línu á trissu, ekki í metrum heldur hæð á línu samanborið við þrjú 

merkin utan á trissunni.

LINA: Þvermál línu í mm. Mjög mikilvægt fyrir rétta mælingu á dýpi.

TELJARI:      1. Kvarði fyrir teljara, fet, faðmar eða metrar. 2. Snúningsátt á línu inn á trissu (sjá Talning lína út).

3. Prufumynd fyrir teljara (Hjólhringir).

STOPP TÍMI: Farið á valmynd STOPP TÍMI (sjá neðar).

TIL BAKA: Þegar auka valmynd er valin er flétt í gegnum hana með að ýta á P-hnappinn, til að komast til        

baka á aðalvalmynd er ýtt á E-hnappinn (enter).

Valmynd stopp tími

NÚLLUN: Stilling hvar þú vilt að trissan stoppi þegar teljari segirò-000ò. StilliĦ § ĐT ef ĪiĦ ·skiĦ aĦ vindan 

stoppi í blökk.

STÖÐVUN1: Hámarks tími sem mótor gengur ef trissa stoppar. Ekki hægt að endursetja.

STÖÐVUN2: Hámarks tími sem mótor gengur ef stöðva á í blökk, og ekki er notað  STÖÐVUN1 (sjá fyrir ofar).    

Fleiri valmöguleikar eins og tími, ofan dýpi, sjálf start og núllstilling er hægt að velja.

MJÚK BR:    Stilling § mj¼k bremsu Īegar aĦ l²na n§lgast n¼ll ñ-000ò.

STILLINGAR
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1. Uppsjávarveiði(U) 
Sjá bls. 14.

2. Tröppuveiði(T)
Sjá bls15.

3. Botnveiði(B)
Sjá bls.16.

4. Botnveiði með tröppu (BT)
Sjá bls17.

5. Smokkveiði (S)
sjá bls18.

6. Makríll spánn
Sjá bls.19.

VEIÐI KERFI

BJ5000 er með 6 mismunandi fiskikerfi. Hvert kerfi er uppbyggt í þrepum, hér finnur 

þú útskýringar á hvernig þetta virkar, og hvaða gildum þarf að breyta.
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UPPSJÁVAR VEIÐIKERFI (U)

Forritun §  Ă venjulegu veiĦikerfiñ

1.Þrýstið á Pïhnappinn til að fara á forritunar stillingu þrýstið á takkann og skjárin sýnir Kerfi (U) í efri 

rºĦ    og ñUppsj§varveiĦiñ ² neĦri l²nu, ef ekki breytiĦ Ī§ meĦ Īv² aĦ ĪrĨsta § +/- hnappana.

2.Þrýstið á P- hnappinn einu sinni enn til að stilla dýpi með því að þrýsta á +/- hnappana, hægt er að 

nota alla sex hnappana, hífa 100 veiði 10 bremsa 1. 

3.Þrýstið á P- hnappinn einu sinni til að ákveða skakhæð, sjá mynd 1, sem er samsvarandi mynd á 

dýptarmælinum þínum, af sökkunni þegar að þú ert á veiðum.

Einfaldasta veiðikerfið, sjá mynd 1

Samanstendur af þremur skipunum.

1. Veiðidýpi er það dýpi sem þú vilt skaka á.

2. Skakhæð er lengdin sem þú vilt að vindan dragi upp                     

ñkeiphÞĦñ §Ħur en h¼n sleppir og fer niĦur.

3. Dýpishlé er sá tími sem þú vilt að vindan stoppi á 

milli keipa. DĨpishl® er hÞgt aĦ stilla ñpauseñ ² 

aðalvalmynd 1

Dýpi

Dýpis hlé

Skakhæð 

Mynd1Uppsjávar veiðikerfi (U)

Tími
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TRÖPPUVEIÐI (T)

Venjulegt veiðikerfi sambyggt með tröppuveiði (sjá mynd 2).

Tröppuveiði þýðir að hvert þrep skiptist í þrepa lengd með

þrepa biðtíma á milli, auka virknir eru:

1 Þrepalengd: hæð sem þú vilt hafa á skak lengd.

2. Tröppu hlé: hlé á milli tveggja tröppu lengda.

Dæmi: Ef þú vilt veiða á 50 metrum með skakhæð uppá 

7 metra, getur þú stillt þrepalengd á 2 metar og tröppuhlé

á 3 sekúndur. Þá slakar vindan niður að 50 metrum, 

stoppar, dýpishlé dregur 2 metra (tröppulengd) stoppar í 

3 sekúntur (tröppuhlé) dregur 2 metra og stoppar í 3 sek. 

þar til að 7 metra skaklengd er náð. 

Vindan slakar þá aftur niður á 50 metra og byrjar aftur. 

Forritun á tröppuveiði

1.þrýstið á P- hnappinn til að fara í kerfið. Finnið kerfið með því að þrýsta á +/- hnappana í veiðikerfi, þá 

stendur (T) í efri línu á skjá og tröppuveiði í neðri línunni.

2.Þrýstið á P-hnappinn aftur og veljiĦ ñdĨpiò

3.VeljiĦ ñskakhÞĦñ

4.ĆkveĦiĦ ñtrºppuhÞĦñ

5.ĆkveĦiĦ ñtrºppuhl®ñ 

Dýpi

Dýpis hlé

Skak hæð

Mynd 2Tröppuveiði (T)

Tími

Tröppu hlé

Tröppu lengd
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BOTNVEIÐI (B)

Þýðir að veitt sé nálægt botni. Sjá mynd 3.  

Vindan heldur sökkunni nálægt botni jafnvel þó að 

dýpi breytist með tímanum. Veiðidýpi er hægt að velja.

Þrír aðrir möguleikar eru í þessu prógrammi.

Skynjunartími. er sá tími sem vindan þarf til að skynja botn. 

Sá tími sem frá því að hjólið hættir að snúast, þar til vindan

byrjar að vinna aftur eftir botnhlé.

Þá dregur vindan skaklengd + hæð frá botni.

Hæð frá botni. Það er sú hæð sem vindan ætlar að

skaka frá botni.

Skakfjöldi. Er fjöldi skaka áður en hún finnur botn aftur.

Forritun á botnveiði:

1.Þrýstið á P- hnappinn til að finna kerfið. Veljið botnkerfi í neðri línu á skjá.

2.Þrýstið á P- hnappinn aftur velið DÝPI. Með dýpi er hægt að líkja eftir botni. En ef þú vilt veiða á botninum      

þá verður þú að velja meira dýpi en raunverulega er, þá finnur vindan botnin sjálf.

3.Þrýstið á P-hnappinn aftur og veljiĦ ĂSkakhÞĦñ.

4.Þrýstið á P-hnappinn og veljiĦ ĂBotnhl®ñ sem er s§ t²mi sem l²Ħur fr§ Īv² aĦ sakkan hittir botn Īar til aĦ 

vindan dregur aftur. Þegar að sakkan hittir botn eða hægir á sér skynjar vindan botn.

5.Þrýstið á P-hnappinn og veljiĦ ĂHÞĦ fr§ botniñ. 

6.Þrýstið á P-hnappinn.og vejiĦ ĂSkakfjºldañ

7.Þrýstið á P-hnappinn og veljiĦ Ă H§marksdĨpiñ til aĦ leiĦr®tta l²nuna gangvart reki.

8.Þrýstið á P-hnappinn og veliĦ Ă Draga innñ sem §kveĦur hve langt Ī¼ vilt aĦ l²nan komi upp Īegar aĦ h¼n 

er aĦ finna ĂH§marks dĨpiñ.

Skak hæð

Mynd 3Botnveiði (B)

tími

Botn hlé

Skak fjöldi

Botn hæð.

Bið tími
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BOTNVEIÐI MEÐ TRÖPPU (BT)

Botnveiði með tröppu(BT)

Sambyggt kerfi með botnveiði og tröppuveiði.

Sjá botnveiði (bls.15) og tröppuveiði (bls.16) 

fyrir meiri upplýsingar

Forritun á Botnveiði með tröppu(BT)

1.Þrýstið á P- happinn til að fara í valmynd. Veljið botnv.m. tröppu. Á neðri línuni á skjá

2.Þrýstið á P-happinn aftur og veljiĦ Ă veiĦidĨpiñ meĦ +/- hnöppunum

3.Þrýstið á P-happinn aftur og veljiĦ ĂskakhÞĦñ

4.Þrýstið á P-happinn aftur og veljiĦ Ăbotnhl®ñ sem er t²minn fr§ Īv² aĦ sakkan finnur botn og Īar til aĦ h¼n 

fer að vinna.

5.Þrýstið á P-happinn og veljiĦ ĂhÞĦ fr§ botniñ

6.Þrýstið á P-happinn og veljiĦ Ăskak fjºldiñ ĪaĦ er s§ fjºldi sem vindan skakar §Ħur en h¼n finnur botn 

aftur.

7.Þrýstið á P-happinn og veljiĦ Ă trºppuhÞĦñ.

8.Þrýstið á P-happinn og veljiĦ Ă trºppuhl®ñ

9.Þrýstið á P-happinn aftur Ăh§marksdĨpiñ til aĦ leiĦr®tta rekiĦ.

10.Þrýstið á P-happinn aftur og veljiĦ Ădraga innñ til aĦó §kvarĦa hvaĦ l²nan § aĦ fara mikiĦ upp Īegar aĦ 

hún finnur botn aftur.

Skak hæð

Mynd 3Botnveið með tröppu (BT)

Tími

Botn hlé

Skak fjöldi

Nýr botn fundinn

Botnhlé
Tröppuhlé og Tröppuhæð.

Hæð frá botni
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MAKRÍL OG SMOKK KERFI (S)

Þetta kerfi er vinsælt þegar verið er að draga makríl og smokk.

Skaklengd er ekki hægt að stilla þar sem að vindan

dregur uppá yfirborð í hvert skipti. 

Tvær stillingar eru notaðar.

Dýpisminnkun: hvað vindan minnkar skakið í hvert skipti.

Lágmarksdýpi: er það dýpi sem vindan endar á eftir að

vera búin að veiða um stund.

Dæmi: ef þú ert að veiða á 50 metrum með dýpisminnkunn

um 5 metra og lágmarksdýpi uppá 30 metra, gerist 

eftirfarandi. Þegar að þrýst er á auto hnappinn slakar 

vindan 50 metrum út, bremsar og dregur inn aftur 

alla leið i 0, slakar út í 45 metra dregur upp í 0, slakar út í

40 þar til að lágmarki er náð eða 30 metrum og skakar þar

til að þú ýtir á STOPP. Þegar að þú þrýstir aftur á auto þá fer hún aftur á 50 metra og vinnur eins og áður.

Forritun § Ămakr²l kerfiñ

1.Þrýstið á P-happinn og veljiĦ Ă makr²l kerfiñ

2.Þrýstið á P-happinn og veljiĦ ĂdĨpiñ

3.Þrýstið á P-happinn og veljiĦ ĂdĨpis minnkunñ

4.Þrýstið á P-happinn og veljiĦ Ăl§gmarks dĨpiñ

Mynd 4Markiíl og smokk kerfi(S)

Tími

Dýpi

Dýpis minkun

Lágmarks dýpi
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SPÆNSKT MAKRÍLKERFI

Forritun § ĂSpÞnsku makr²lkerfiñ

1.Þrýstið á P-happinn og veljiĦ Ă uppsj§var kerfi (U)ñ notiĦ +/- til að finna þessa stillingu.

2.Þrýstið á P-happinn og veljiĦ ĂveiĦidĨpiñ

3.Þrýstið á P-happinn og veljiĦ ĂskakhÞĦñstilliĦ § 0 

4.Þrýstið á P-happinn og veljiĦ ĂspÞnsk makr²lñ hj·lhringir Ă¼tñ stilliĦ § minnsta kosti 1. Ef Ī¼ setur 

ekki gildi Īarna inn er ekki hÞgt aĦ notañSpÞnskt makr²lñ kerfi.

5.Þrýstið á P-happinn og veljiĦ ĂspÞnsk makr²lñ dĨpis§tak Ă¼tñ Ī§ verĦur veiĦi §takiĦ ĪaĦ sama og 

átakið á vindunni.

Spænskt makrílkerfi er sama kerfi og uppsjávar 

kerfi án skaklengdar. Vindan skynjar þegar að 

fiskurinn dregur línuna af hjólinu. Tvær stillingar eru 

notaðar.

Hjólhringir ( snúningar): fjöldi snúninga sem þarf 

áður en vindan nemur veiði.

Dýpis átak: bremsu átak sem vindan notar við 

veiðina eftir að dýpishlé er búið. Þetta gildi á að vera 

lægra en hífi átakið til að fiskurinn geti dregið línuna 

út af hjólinu.

mynd 5SPÆNSKT MAKRÍLKERFI

Tími

Fjöldi hjól hringja
Veiði dýpi

veiði
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VILLUMEDINGAR 

Lág spenna á geymi:

Straumurinn á vinduna er jafnstraumur. Í 12 volta kerfi á aðvörun að fara í gang ef spennan fer undir 10 

volt. Í 24 volta kerfi er líka aðvörun ef spennan fer undir 10 volt. Ef aðvörun kemur athugið kapla, 

framlengingar, tengingar, geymi og hleðslu.

Minnis villa 

Innbyggt minni heldur persónulegum stillingum þínum eins og öðrum stillingum en getur komið með 

villu. Þrýstið á E- hnapp, ef þetta virkar ekki haldið þá inni Z- hnappi þar til að vindan hleður inn 

verksmiðjustillingu. Flest vandamál sem koma upp má leysa með því að þrýsta á Z- hnappinn. Það eru 

margar stillingar sem geta haft áhrif hvor á aðra. Oft er lausnin sú að endursetja vinduna.
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TÆKNILEGAR UPPLÝSINGAR

Þungi vindu 12 Kg

Straumnotkun við fullt álag 

12Volt

30 Amp max

Straumnotkun við fullt álag 

24Volt

15 Amp max

Meðal straumnotkun við 

veiðar

3-4 Amp

Spenna 12-30 Volt DC

Kapal þvermál 7 Metrar 4x2,5mm²

Færa magn á kefli ~500 Meter 1,4mm 

Hámarks veiði dýpt 999 metrar, faðmar, fet

Motor hraði 1-170 sn/mín

Nákvæmni í dýpismælingu Næstum  100%

Ábyrgð 2 ár

Stjórnborð 12 upplýstir hnappar

4 LED ljós

2X16 stafa  skjár með bak 

lýsingu

Hljóð- og ljósmerki við veiði
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Ábyrgð á vindunni eru tvö ár frá útgáfudegi reiknings. Reikningur er samþykktur sem 

ábyrgðarskírteini. 

Ef vandamál koma upp á ábyrgðartíma er gert við vinduna án endurgjalds. Ábyrgð nær yfir vinnu 

og varahluti. 

Ábyrgð nær ekki yfir skemmdir sem verða vegna rangrar notkunnar, tenginga eða illrar 

meðferðar.

Ábyrgð nær ekki yfir flutnings kostnað á viðgerðarstað. 

Ábyrgðin bætir ekki veiðitjón. 

ÁBYRGÐARSKILMÁLAR
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ÞJÓFAVÖRN

Vindan er útbúin þjófavörn. Vindan læsist og er ekki hægt að taka lásinn af nema að rétt númer sé 

slegið inn. Kóðinn er persónulegur. Þú færð þrjár tilraunir til að slá inn réttan kóða. Eftir það læsist 

vindan. Þá þarf að aftengja hana frá geymi í minnst eina mínútu. Þegar hún er tengd þá færð þú þrjú 

tækifæri til viðbótar. Ef þetta gengur ekki þá hefur þú samband við umboðsmann til að fá kóða sem 

opnar hana. 

Þjófavörn getur orðið virk eða óvirk á tvennan hátt.

1: ñVindan aftengdñ vindan lÞsist sj§lf Īegar aĦ h¼n er aftengd. ĩetta er gott ef aĦ vindunni er  stoliĦ.

2: ĂKveikt § vinduñ k·Ħa verĦur aĦ sl§ inn ² hvert skipti Īegar aĦ kveikt er § vindu. Ef vindan er aftengd 

þá læsist hún sjálf eins og kemur fram hér að ofan.

3: ĂAldrei. ĩ¼ verĦur aldei beĦinn um aĦ sl§ inn k·Ħa.

Kóðinn er settur inn á eftirfarandi hátt. Þrýstið á E-til aĦ fara ² aĦalvalmynd, mynd 1ñ veljiĦ ĂMEIRAñ fariĦ 

² nÞstu mynd ĂCODEñ veljiĦ Ī§ meĦ + og ïsex stafa lykilorð (kóða). Þrýstið á P- hnapp til að vista og 

E-hnapp til aĦ fara til baka ² ĂLĉNA ĐTñ. Ef Ī¼ velur k·Ħa, Ī§ kemur CODE § skj§inn nÞst Īegar aĦ Ī¼ 

kveikir á vindunni. Velið þá sex stafa kóða og þrýstið á P

Tala upp

Tala nyður

Breytir til hægri

Breytir til vinstri
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VIÐHALD

Kúpling:  Kúplinguna skal hreinsa við reglubunda umönnun. Ef að vindan 

slakar ekki út línunni eftir að þrýst hefur verið á A-hnappin, þá þarf að athuga 

kúplinguna. Óhreinindi og svarf geta haft áhrif á virkni. Þetta getur líka gerst ef 

að vindan hefur ekki  verið notuð í einhvern tíma. Til að hreinsa kúplinguna 

fjarlægið miðjuskrúfuna sem heldur hjólinu. Fjarlægið hjólið. Hreinsið fleti með 

acenton eða hreinsiefni sem hentar. ATH ! ekki með olíu. Á sama tíma 

hreinsið vel alla fleti vel með stálull og klút. ATH ! ef að þarf að skipta um 

bremsu hring þarf að slípa fletina saman til að ná gripi.

Spool
Rotor med friction ring

Anchor

Húsið: Athugið annað slagið hvort að það sé raki í húsinu. Fjarlægið skrúfurnar átta og fjarlægið húsið. 

Athugið hvort einhver merki eru um raka, spanskgrænu eða tæringu á móðurborði og tengingum. Ný 

pakkning á að fara á húsið ef það er opnað.  

Yfirlag á hnappaborði: Sjór, sól, snjór, ís og óhreinindi veðra filmuna sem er yfir skjáborði. Ath. Þegar 

að sjór þornar verða eftir smáir kristallar sem að valda því að plastfilman rispast auðveldlega sé við hana 

komið. Skolið vel vinduna upp úr fersku vatni og nuddið ekki skjáinn, ekki nota vekfæri á skjáborðið.

Þurkið af því með rökum klút eftir að skolað hefur verið af því. Sé borðið orðið rispað má fá nýja filmu hjá 

þjónusuaðila.   

Skjár: Með tímanum verður skjárinn ógreinilegur. Þetta er vegna veðrunar á yfirlagi. Mjög sjaldan eru 

vandamál varðandi skjáinn sjálfan.
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Hjól: Hjólið er skrúfað saman úr tveim skífum. Hiti og notkun geta losað upp þessar skrúfur. Notið 

sexkantlykil til að herða. 



FYLGIHLUTIR

Rauð Svört Blá

Vinduhlífar

Vindu 

standur

Færi Krókar Sökkur

Makríl hjól
útleggjari BlakkirHettur yfir rær

Í stærðum     

40 og 50 mm Monofil og 

Dynema

kapal 4*4mm² 

Í  7m lengd  eða 

eftri óskum
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