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Til hamingju med valid a BJ5000 vindunni.
Belitronic hof framleidslu a handfeerardllum arig1972, og var hun su fyrsta sinnar tegundar. Vindan
hefur verid seld til yfir 70 landa mest til Noregs ,Islands og Faereyja.

Sampykktir
Pessi vinda, BJ5000 er framleidd af Belitronic Sweden AB Lunde Svipjod i samraemi vid gildandi
reglur til ad fa CE vidurkenningu og merkingu innan EES og EB. Framleidslunamer er & husinu og
undir girmétor inni i hdsinu.
petta teeki er adeins aetlad til fiskveida. Vindan verdur ad vera uppsett pannig ad engin heetta stafi af
henni vid notkun. Pad er naudsynlegt ad hvorki feeri eda krokar geti komist i snertingu og skadad
pbannig notandann pegar ad vindan er i notkun.
Neydarrofinn verdur ad vera adgengilegur. Athugio daglega hvort neydarrofi virki.
Vindan skal annad hvort tengd vid 12 eda 24 volt DC. Spennugjafi skal vera blysyrugeymir. ( sja kafla
um uppsetningu.)
Vinduna skal adeins sa nota sem lesid hefur leidarvisinn.

Uppsetning.
Vid uppsetningu: Geetid vel ad festingu vindunnar og rafmagns tengingum. Ef nokkur vafi leikur a,
hafid samband vid vidurkenndan rafverktaka vegna tenginga. Geetid ad skemma ekki kapalinn.
Mikilveeg pumalputtaregla er ad pvi lengri sem kapallinn er pvi meira orkutap er og dregur pad ur virkni
vindunnar.
Athugid ad NEYPARROFI & ad vera inni vid tengingu. Kapallinn verdur ad vera tengdur beint i geymi
eda tengibretti . Raudu virarnir tveir eru tengdir & + pol og blau viraranir tengjast & - pél. Tengingar eru
eins fyrir 12 og 24 volt. Af 6ryggis asteedum og vegna abyrgdar ma ekki tengja vinduna vid adra
spennugjafa .



SKJARINN
pad eru 130 skjatextar i BJ5000 peim er skipt i 4 hluta.

1. Adaltexti (sést vid veidar ) 2. Kerfi. Leidir i adrar skipanir .
3. Skilabod og advaranir (upplysingar) 4. Texti med stillanlegum gildum
Efri I 2nan sinir dipi 2 fetun, segtiru

; 1.5'. A6a|text I B — l/ feerio sé fyrir ofan yfirbord.

" = i nedri linunni er takn sem segir til hvort vindan er ad vinna sjalfvirkt eda ekki.
/ \ petta takn snyst i sdmu att og hjolio og stoppar ef hjélid stoppar. Ef taknid

Fyrstu 10 taknin i nedstu linunni synir \ sést ekki er vindan & handvirku kerfi.

aflid sem moétorinn notar. betta er

heegt ad nota til ad stilla veidinaemni Einn eda tveir bokstafir syna hvada veidikerfi er i notkun.
vio v@elgandl gildi. A pessari mynd N = Venjuleg stilling (sja mynd bls 14)
eru synd 12 amper . S = brepa skak (sja mynd bls 15)

B = Botnstilling (sja mynd bls 16)

BS = Botnstilling med prepum (sja mynd bls 17)

M = Makrilkerfi, einnig kallad smokkkerfi (sja mynd bls 18)
2. Daemi um skjamynd

Kerfin eru 6 , hver moguleiki svara til 6 hnappa undir skjanum. Notid ekki P-
hnappin hér.

3. Daemi um advorun
LA DA D e Sumar myndir eru bara til upplysinga. Hér er sagt ad geymir sé dapur, ytio a
enter til ad stadfesta.

4. Daemi um stillanlegt gildi Hifa hnappur breytir gildum um 100. Veidi hnappur breytir um 10. Bremsu
hnappur breytir um 1. Timagildum er breytt um 10, 1, og 0,1. Pegar ad gildi
hefur verid valid prystid a Enter til ad stadfesta.
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HNAPPAR OG TAKN

Tolf hnappar eru a vindunni sem audvelda pér ad vinna vid hana. bPeim er skipulega komid fyrir
til ad gera virkni vindunnar eins einfalda og mégulegt er.

Z - hnappurinn (NULL HNAPPUR) hefur tvennskonar virkni:

1. Til ad endursetja dypisteljara

2. Til ad endursetja a verksmidjustillingu. Petta er gott pegar eitthvad gerist sem ekki er haegt
ao skira. bystid & hnappinn i 5 sekundur til ad setja vinduna a verksmidjustillingar. Hefur
adeins ahrif a pau gildi sem sjast a skja texta.

P-hnappur (notkunarstillingar).

E / Enter- hnappur (Stadfesta) hefur tvo gildi:
1.Til ad fara til baka i valmynd 1.
2.Til ad fara at ur stillingum.

Plis og minus hnappar i veidikerfum. (Hifa, Veidi, Bremsa.) eru notadir vid prjar
mismunandi stillingar.

1.Veidikerfi, stilling a Hifa, Veidi, Bremsa.

2.Stillinga kerfi, Notad til ad auka eda minnka gildi & mismunandi kerfum. PIdsinn og minusinn

til vinstri breytir 100 sa i midid breytir um 10 en sa til heegri breytir 1 d=  =>  ©»

(sja mynd til haegri)

3.i valmynd 1 til ad velja notkunarstillingar.
100 10 il

e @
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HNAPPAR OG TAKN

A Hnappurinn (Sjalfvirkni) byrja ad veida . Ef ad hnappnum er haldid inni rennur faerid Ut an
bremsu. [ hvert skipti sem pryst er & hnappinn byrjar vindan ad vinna aftur & voldu kerfi.

- - Hnappurinn (UPP) til ad draga upp linuna, handvirkt. Prystid einu sinni snéggt til ad draga
stéougt ytio aftur & sndggt til ad stoppa motorinn.
Ef hnappnum er haldid inni dregur vindan upp stédugt par til ad hnappnum er sleppt.

®- Hnappurinn (STOPP/NIDUR) stoppar allt, afturkallar allar skipanir og slakar nidur feerinu a
motor med kuplinguna inni.

Ef hnappnum er haldid inni slakar hin nidur faerinu med bremsunni par til ad honum er
sleppt.

- Merkid taknar HIiFA. (kaplings merki) betta er aflid pegar ad vindan hifir eda pegar ad vindan er

stopp (& ekki vid pegar ad vindan er & Makrilkerfri)

- Merkio taknar BREMSU. Bremsar trissuna pegar ad verio er ad slaka ut feerinu til ad foroast
fleekjur.

- Merkid taknar Veidi-neemni. bPegar ad aflio fer yfir gefio gildi i akvedinn tima greinir vindan pad
sem veidi og hifir inn feerid.



Byrjun.
Kveikid & vindunni med pvi ad snla neydarstopphnappnum létt réttseelis par til ad hann smellur Gt. Nu er
kveikt & vindunni. Fylgist med skjanum par sem ad skilabod birtast.

ath! Ef ad skjarinn er ljéslaus pa er vindan rangt tengd vid geymi, athugid geymasambaond.

Spolad inn feeri.
1. Hnytid feerid 6rugglega vid hjolid. Stillid & hifa med pvi ad prysta a -] hnappinn undir hifa == takninu.

2. brystio a hnappinn snogglega. Motorinn snyst nu stédugt an pass ad afl sé a hjoélinu.
3. Aukid aflid med pvi ad prysta & hnappinn undir hifa €= takninu par til ad Iétt atak kemur & hjolio.

4. begar ad allt feerid er undid upp prystid a STOP- hnappinn og sidan a Z- hnappinn til ad endustilla
teljarann.

5. Gleymid ekki ad setja inn rétt pvermal & feerinu og mesta utanmal a skifunni. Maelingar a feerinu fara fram a
trissu og linu til ad hjalpa til ad finna rétt utanmal (magn) af linu. Eftir ad linan er undin upp a trissuna er
kvardi utan a skifunni pe., 160,180 og 200. bessi gildi eru i millimetrum. Falli magnid a faerinu & milli
bessara gilda ma nota fingurinn til ad meta magnid a trissunni.



YMSAR UTSKYRINGAR

Verksmidjustilling: Grunnstilling & vindunni. Grunnstilling er akvedin af framleidanda, til ad haegt sé ad
vinna med vinduna an frekari stillinga. Pannig ad pegar ad byrjad er ad vinna med vinduna i fyrsta skipti
barf adeins ad stilla dypi og skaklengd.

Veidi- og advorunarhjédgjafi: Innbyggdour hljodgjafi gefur fra sér merki pegar ad fiski er nad, pegar slédinn
er kominn ad yfirbordi haegir & hljodmerkinu. Ytid & STOP- hnapp til ad slékkva & hljodi. Hjédmerki kemur
lika vid adrar advaranir.

Ljos: Fjogur ljos lysa vid veidi og advorun i takt vid hljgomerki.

Hradatakmaorkun: pessi bremsustilling er virk ef feerid fer of hratt it. Hamarkshradi getur verid stilltur asamt
bremsuafli. Verksmidjustillingar eru 600sn/min og 20% bremsa og timi er 1,0 sek.

Loftbremsa: Sama virkni og hradabremsa ad ofan, en virkar bara pegar att er vid falskan botn (makrilkerfi),
bessi bremsa virkar pegar allir krokar eru td. komnir i gegnum makril slitarann og stoppar adur en sakkan
kemur upp. Stédvunartimi og kraftur er tekin af hradabremsunni, en hefur sinn eigin hrada og haedar studul.
Petta dkvedur & hvada dypi loftoremsan verdur virk. Verksmidjustilling er 600 rpm & hjoli og haed uppi =0.
Utan pessara stillinga pa er loftoremsa alltaf notud.



YMSAR UTSKYRNINGAR

Dypisbremsa: Stilling sem haegir a feerinu pegar ad pad nalgast veididypi. Petta minnkar 6parfa slit a
bremsu, moétor og kuplingu. Pa akvedur hvenaer og hvar bremsan kemur inn. Lengd bremsutima er gefin
timi. Verksmidjustillingar eru 400 sn/min & hjoli, 10% af hamarks bremsustyrk, og petta skedur 1,0 sek. adur
en endanlegu dypi er nad.

Breyting & snuningsatt: pad er mogulegt ad breyta snaningsatt a tromlunni. Vixlid tengingum & métor

Raudur fer & motor (+) og blar fer @ métor (-) NUna er sndningsattinn & hinn veginn (Athugid petta a ekki

vid ef vixlad er spennu inn a feeravinduna sjalfa). Til ad vixla talningu, er farid i grunnstillingar mea pvi

aft TrTsta & enter hnappinn og \® hnppp ogfskidr sydirgnadingsat e | |

TrTsti®H &8 (+) hnapp (bremsu) Tar til aft s-kpagpinnsT ni

Hamarks dypi: bessi skipun er fundin i botnveidikerfi, og er notud til ad leidrétta feerid pegar ad um rek er
ad reeda. Tveer skipanir eru notadar . Hamarks dypi og Draga upp. Draga upp er ahvedin % tala af
hamarks dypi. Ef ad hamarks dypi er 100 og draga upp er 25% dregur vindan linuna upp i 75 adur en
hamarks dypt er nad.

Mjuk stop: pegar ad dregid er inn minnkar rullan hrada pegar ad slédinn nalgast yfirbord. Sérstaklega gott
begar ad notad er stopp a trissu til ad hlifa veidi og sléda.

Mjuk start: Moétorinn fer rolega af stad med stillanlegri hradaaukningu til ad verja motor og minnka
straumnotkun.



STILLINGAR OG BLOKKMYND

Hnappar sem notadir eru til forritunar eru ad raudum lit. BJ5000 vindan er stillt & verksmidjustillingu vio
afhendingu. Pad ert samt pu sem akvedur virknina. Kynntu pér kerfin og taknin fyrir mismunandi veidikerfi.
Pegar ad pu ert ad stilla BJ5000 péa ertu ad likja eftir handskaki. Til ad gera petta einfalt pa breytir pu
einungis skipunum sem eru videigandi vid pad sem pu ert ad nota.

Med P-hnappinum (KERFI) kemur pu fyrst inn a grunnstillingu eda sidustu notkunar stillingu, pa getur
einungis breytt fiskikerfunum, dypi eda keiplengd pegar pu ert i grunnstillingu.

Ef pu vilt breyta i stillingum frekar pa prystir pl AE (ENTER)hnappi nn T egar A | 2na
ferd pu beint & adalvalmynd (sja bls 11) hédan getur pa valid milli hinna sex kerfa sem vindan bidur uppa.
petta er gert med pvi ad nota + og i hnappana vid taknin prju: hifa, veidi og bremsa.

Eftirfarandi utskyrir mismunandi stillingar a kerfum:

Valmynd 1
MOTOR: Farid i notkunarstillingar 1 (MOTOR) sjé naestu sidu.
HLE: Mismunandi hlé i kerfum.
VEIDI: Timi, fisknaemi og einnig hljod og ljés advaranir.

TRISSA: Setur inn undirskipanir fyrir trissu, sja naestu siou.
BREMSA: Styrkur bremsu, bremsutimi og bidtimi.
ANNAD: Farid i kerfismynd 2, sja naestu sidu.
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STILLINGAR

Adalvalmynd 2
SKJAR: Skerpa, birta og ljéstimi & skja. Tungumal KUPLING-VEIDI- BREMSA gildi.

UPPL: Upplysingar um st6du geymis, straumur meelist i vindunni.
Upplysingar um hitastig og raki inni i vindunni, straum meeling & rasum og motor.

HLJOD: begar ad pryst er & hnappa vid veidi og pegar ad slodinn er komid upp.

PJOFAV: bjéfavorn.

TIL BAKA: Farid a adalvalmynd 1 pegar ad undirsida er valin haldid afram ad prysta & P-hnappinn (KERFI) i
skipuninni. Til ad fara alla leid i line out prystid & Enter i hnappinn.

Valmynd MOTOR

SKAK: Hradinn sem vindan skakar &, & sjalfvirkri stillingu.

VEIDI: [ tilvikum par sem hagkvaemt reynist ad hafa tiltélulega litinn hrada & vindunni vid veidar, pessi
veidihradi er fyrir 60 sekdndur i mesta lagi. Eftir pad er venjulegur hradi i gildi.

HIFING:  Gildi sem pu vilt hafa pegar ad vindan dregur upp.

HANDV: Hradinn sem vindan dregur uppa pegar pu ytir a draga upp hnappinn

FARAF: Ekkier 6algengt ad menn lendi i pvi ad fa feerafleekjur par sem ad tveir eda fleiri slodar lenda saman.
[ flestum tilfellum er pad ein vinda & upplei® sem flaekist vid adra vindu sem er & nidurleid eda ad
skaka, | 2nan af Tessum vindu ver#f 18 sl©°k, til
virkjud. Vindan skynjar ad linan er pyngdarlaus, petta gerist pegar vindan sem er & uppleid stelur
slodanum (s6kkunni) fra hinni vindunni. begar motorinn skynjar petta minnkar straumnotkun hans og
t°lva vindunnar skynjar | TiMlFERAFEBAKIAH uatH edrta ga s
lTeim hrafa sHRAANIY BleR AR L tifdd drbga ur falskri vidvorun sem getur komid
fyrir vid botnveidi. Vindan skynjar petta ekki fyrr en han hefur hift sett gildio i VI RK N |
FIT RAFLT KJUO.
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STILLINGAR

Valmynd trissa

mm LINA:  Gildi sem pu setur fyrir magn af linu & trissu, ekki i metrum heldur haed & linu samanborid vid prju
merkin utan a trissunni.

LINA: Pvermal linu i mm. Mjog mikilveegt fyrir rétta meelingu a dypi.

TELJARI: 1. Kvardi fyrir teljara, fet, fadmar eda metrar. 2. Snuningsatt a linu inn & trissu (sja Talning lina ut).
3. Prufumynd fyrir teljara (Hjolhringir).

STOPP TiMI: Farid & valmynd STOPP TiMI (sja nedar).

TIL BAKA: Pegar auka valmynd er valin er flétt i gegnum hana med ad yta & P-hnappinn, til ad komast til
baka a adalvalmynd er ytt & E-hnappinn (enter).

Valmynd stopp timi
NULLUN:  Stilling hvar pu vilt ad trissan stoppi pegar teljarisegr60 00060 . St i |l |l i # & DT ef
stoppi i bl6kk.
STOBVUN1: Hamarks timi sem métor gengur ef trissa stoppar. Ekki haegt ad endursetja.
STOBVUNZ2: Hamarks timi sem métor gengur ef stodva & i blokk, og ekki er notad STODVUNL1 (sja fyrir ofar).
Fleiri valmodguleikar eins og timi, ofan dypi, sjalf start og nullstilling er haegt ad velja.
MIUKBR: Stilling &8 mj%k bremsu-0D€gar a#H | 2na n8§l gast

12



VEIDPI KERFI

BJ5000 er med 6 mismunandi fiskikerfi. Hvert kerfi er uppbyggt i prepum, hér finnur
bu atskyringar a hvernig petta virkar, og hvada gildum parf ad breyta.

L

w8\

1. Uppsjavarveidi(U) 2. Troppuveidi(T) 3. Botnveidi(B)
Sja bls. 14. Sja bls15. Sja bls.16.

4. Botnveidi med tréppu (BT) 5. Smokkveidi (S) 6. Makrill spann
Sja bls17. sja bls18. Sja bls.19.
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UPPSJAVAR VEIDIKERFI (U)

Uppsjavar veidikerfi (U) Mynd1

Einfaldasta veidikerfid, sja mynd 1
Samanstendur af premur skipunum. %

1. Veididypi er pad dypi sem pu vilt skaka a.

2. Skakhaed er lengdin sem pu vilt ad vindan dragi upp Dypi
Akei phbpAAN 8§HuUr en h¥n sl epp|

Skakhaed

3. Dypishlé er s& timi sem pu vilt ad vindan stoppi &
milli keipa. DIpishl® er heE

Dypis hlé
adalvalmynd 1
> Timi
Forritun § A venjulegu veiHikerfin
1.prystid & P 7 hnappinn til ad fara & forritunar stillingu prystio a takkann og skjarin synir Kerfi (U) i efri
r°on og AUppsj8varvei #Hi A 2 ne#Hr it/-hnappana. ef ekKki

2.brystid a P- hnappinn einu sinni enn til ad stilla dypi med pvi ad prysta & +/- hnappana, haegt er ad
nota alla sex hnappana, hifa 100 veidi 10 bremsa 1.

3.brystid a P- hnappinn einu sinni til ad akveda skakhaed, sja mynd 1, sem er samsvarandi mynd a
dyptarmeelinum pinum, af sokkunni pegar ad pu ert a veidum.
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TROPPUVEIDI (T)

Venjulegt veidikerfi sambyggt med tréppuveidi (sja mynd 2).
Troppuveidi pydir ad hvert prep skiptist i prepa lengd med
brepa bidtima a milli, auka virknir eru:

1 brepalengd: haed sem pu vilt hafa & skak lengd.

2. Troppu hlé: hlé & milli tveggja tréppu lengda.

Daemi: Ef pa vilt veida & 50 metrum med skakhaed uppa
7 metra, getur pu stillt prepalengd & 2 metar og tréppuhlé
a 3 sekundur. ba slakar vindan nidur ad 50 metrum,
stoppar, dypishlé dregur 2 metra (tréppulengd) stoppar i
3 sekuntur (troppuhlé) dregur 2 metra og stoppar i 3 sek.
par til ad 7 metra skaklengd er nad.

Vindan slakar pa aftur nidur & 50 metra og byrjar aftur.

Forritun & troppuveidi

Dypi

Troppuveidi (T)

Dypis hlé

Troppu hlé

Skak hzed

v

Timi

1.prystid a P- hnappinn til ad fara i kerfid. Finnid kerfid med pvi ad prysta a +/- hnappana i veidikerfi, pa

stendur (T) i efri linu & skja og tréppuveidi i nedri linunni.

2.brystoaP-hnappinn aftur og velji®t

3Vel ji # AskakhPHAn
ACkveHi®H Atr°ppuhbHA
5Ckveri # Atr°oppuhl ®f

15
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BOTNVEIDI (B) Botnveidi (B) Mynd 3

pydir ad veitt sé naleegt botni. Sja mynd 3. %

Vindan heldur s6kkunni nalsegt botni jafnvel p6 ad X
dypi breytist med timanum. Veididypi er haegt ad velja.
Prir adrir moguleikar eru i pessu prégrammi.

Skynjunartimi. er sa timi sem vindan parf til ad skynja botn. Saktod

Sa timi sem fra pvi ad hjolid haettir ad snuast, par til vindan s Bid timi
byrjar ad vinna aftur eftir botnhlé. v

pa dregur vindan skaklengd + haed fra botni. /3 oz

Haed fra botni. bad er s haed sem vindan eetlar ad ‘—"

skaka fra botni. Bom e R

timi

Skakfjoldi. Er fjoldi skaka adur en hun finnur botn aftur.

Forritun a botnveidi:

1.brystid & P- hnappinn til ad finna kerfid. Veljid botnkerfi i nedri linu a skja.

2.brystid & P- hnappinn aftur velid DYPI. Med dypi er haegt ad likja eftir botni. En ef pu vilt veida & botninum

ba verdur pu ad velja meira dypi en raunverulega er, pa finnur vindan botnin sjalf.
3.brystidaP-hnappinn aftur og velji#H ASkakhbHfd.
AbrystisaP-hnappinn og velji#H ABotnhl ®i sem er s§ t2mi
vindan dregur aftur. Pegar ad sakkan hittir botn eda haegir & sér skynjar vindan botn.
S5.brystdaP-hnappinn og velji# AHPH fr & botnif.
6.brystidaP-hnappinn. og vejiH ASkakfj°l dai
7brystdaP-hnappinn og velji#H A H8marksdlipida til a#H | ei
8.brystisaP-hnappinn og veli#H# A Draga innfi sem 8§kve#Hur I

~

er af finna AH8marks dilpid.
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BOTNVEIDI MED TROPPU (BT) Botnveid med troppu (BT) Mynd 3

Botnveidi med tréppu®T) e e
Sambyggt kerfi med botnveidi og troppuveidi. Troppuhié og Troppuhzea, B0
Sja botnveidi (bls.15) og troppuveidi (bls.16) Skak fioidi \\\,

fyrir meiri upplysingar
,"’, ;‘-\ Nyr botn fundinn -~

Botn hlé

Heed fra botni

[
»

Timi

Forritun a Botnveidi med troppu(BT)
1.brystid & P- happinn til ad fara i valmynd. Veljid botnv.m. tréppu. A nedri linuni & skja
2.brystoaP-happinn aftur og veng)ppuIHumA vei Ridlpi A mefr +/
3.brystisaP-happi nn aftur og velji#H#H Askakhb#n
4brystdaP-happi nn aftur og veljif® Abotnhl ®( sem er t?2
fer ad vinna.

S5.brystdaP-happinn og velji#H AhbH fr 8§ botnii
6.brystidsaP-happi nn og velji#H Askak fjoeldifn TaH er s§ f
aftur.

7.brystidsaP-happinn og velji#®# A tr°ppuhbHi.
8.brystidsaP-happinn og velji#H A tr°ppuhl ®f
9.brystdsaP-happinn aftur Ah8marksdlipia til a#f | eiHr ®tt

10.brystidaP-happi nn aftur og velji#® Adraga innfi til af®hc
han finnur botn aftur.
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MAKRIL OG SMOKK KERFI (S)

Markiil og smokk kerfi(S)

Petta kerfi er vinsaelt pegar verid er ad draga makril og smoHk.
Skaklengd er ekki haegt ad stilla par sem ad vindan %
dregur uppa yfirbord i hvert skipti.

Tveer stillingar eru notadar.
Dypisminnkun: hvad vindan minnkar skakid i hvert skipti.

Lagmarksdypi: er pad dypi sem vindan endar a eftir ad
vera buin ad veida um stund.

Daemi: ef pa ert ad veida & 50 metrum med dypisminnkunn
um 5 metra og lagmarksdypi uppa 30 metra, gerist
eftirfarandi. Pegar ad pryst er a auto hnappinn slakar
vindan 50 metrum at, bremsar og dregur inn aftur

T Dypis minkun

Lagmarks dypi

Dypi

» Timi

alla leid i O, slakar ut i 45 metra dregur upp i O, slakar Gt i
40 par til ad lagmarki er nad eda 30 metrum og skakar par

til ad pu ytir & STOPP. begar ad pu prystir aftur & auto pa fer hun aftur & 50 metra og vinnur eins og adur.

Forritun 8 Amakrz21| kerfii

l.brystidaP-happinn og velji#H A m
2.brystiddaP-happinn og veljifa Adl
3.brystidaP-happinn og velji#w AdI
AbrystidaP-happinn og velji#fa Al §
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SPZAENSKT MAKRILKERFI

Spaenskt makrilkerfi er sama kerfi og uppsjavar
kerfi an skaklengdar. Vindan skynjar pegar ad
fiskurinn dregur linuna af hjélinu. Tveer stillingar eru
notadar.

Hjélhringir ( snuningar): fjéldi snininga sem parf
aour en vindan nemur veioi.

Dypis atak: bremsu atak sem vindan notar vio
veidina eftir ad dypishlé er buid. petta gildi & ad vera
laegra en hifi atakid til ad fiskurinn geti dregid linuna
ut af hjélinu.

Forritun &8 ASpbPnsku makr
l.prystiodP-happi nn og veljiH®H
2.pbrystaP-happinn og veljiH
3.prystaP-happinn og veljiH
4.pbrystoaP-happi nn og veljiH®H
ekki gildi Tarna inn er
5.prysticaP-happinn og velji®t

atakio a vindunni.
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SPZAENSKT MAKRILKERFI

Veidi dypi

Fjoldi hjél hringja

veiodi

> Timi
»

2]l ker fin

A upl posfipng pessastilkngur f i ( U) #
Avei Hi dT pi i
AskakhpbPrAastilli#® & 0
Aspbnsk makr2I|l A hj -1 hri
e k Ki hbgt afH notanSpbns
Aspbnsk makrz2l A dilpis§gt



VILLUMEDINGAR

Lag spenna & geymi:

Straumurinn & vinduna er jafnstraumur. [ 12 volta kerfi & advorun ad fara i gang ef spennan fer undir 10
volt. | 24 volta kerfi er lika advorun ef spennan fer undir 10 volt. Ef advérun kemur athugid kapla,
framlengingar, tengingar, geymi og hledslu.

Minnis villa

Innbyggt minni heldur personulegum stillingum pinum eins og 6drum stillingum en getur komid med
villu. brystid a E- hnapp, ef petta virkar ekki haldid pa inni Z- hnappi par til ad vindan hledur inn
verksmidjustillingu. Elest vandamal sem koma upp ma leysa med pvi ad prysta & Z- hnappinn. Pad eru
margar stillingar sem geta haft ahrif hvor & adra. Oft er lausnin su ad endursetja vinduna.
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TZAEKNILEGAR UPPLYSINGAR

Pungi vindu 12 Kg
Straumnotkun vid fullt alag 30 Amp max
12Volt

Straumnotkun vid fullt alag 15 Amp max
24\Volt

Medal straumnotkun vid 3-4 Amp
veidar

Spenna 12-30 Volt DC

Kapal pvermal

7 Metrar 4x2,5mm?2

Feera magn & kefli

~500 Meter 1,4mm

Hamarks veidi dypt

999 metrar, fadmatr, fet

Motor hradi 1-170 sn/min
Nakveemni i dypismeelingu Naestum 100%
Abyrgd 2 ar

Stjornbord 12 upplystir hnappar

4 LED ljés

2X16 stafa skjar med bak
lysingu

HIj6d- og ljosmerki vid veidi
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ABYRGPARSKILMALAR

Abyrgd a vindunni eru tvo ar fra ttgafudegi reiknings. Reikningur er sampykktur sem
abyrgdarskirteini.

Ef vandamal koma upp & abyrgdartima er gert vid vinduna an endurgjalds. Abyrgd naer yfir vinnu
og varahluti.

Abyrgd neer ekki yfir skemmdir sem verda vegna rangrar notkunnar, tenginga eda illrar
medferdar.

Abyrgd neer ekki yfir flutnings kostnad & vidgerdarstad.

Abyrgdin baetir ekki veiditjon.
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PJOFAVORN

Vindan er Gtbuin pjofavorn. Vindan laesist og er ekki haegt ad taka lasinn af nema ad rétt niamer sé

slegid inn. K&adinn er personulegur. bu feerd prijar tilraunir til ad sla inn réttan kdda. Eftir pad leesist

vindan. ba parf ad aftengja hana fra geymi i minnst eina minatu. Pegar hun er tengd pé faerd pua prju

teekifeeri til vidbotar. Ef petta gengur ekki pa hefur pa samband vid umbodsmann til ad fa kdda sem

opnar hana.

pjofavorn getur ordid virk eda ovirk & tvennan hatt.

1:iVindan aftengdin vindan | pPsist sj8lf Tegar a#f h
I

22AKvei kt &8 vinduid k-Ha ver#Hur aH sl 8§ inn 2 hvert
ba laesist hun sjalf eins og kemur fram hér ad ofan.

3:AAl drei. T% ver#Hur al dei beri nn um a#f sl 8 i nn Kk
Kodinn er settur inn a eftirfarandi hatt. prystioaE-t i | a#® fara 2 a#fHalval mynd,
2 nbstu mynd ACODBBdi sexasthfa lykifdrd (k& a)nrey$tid & P- hnapp til ad vista og
E-hnapp til a# fara til baka 2 ALENA BPTA. Ef T¥% v

kveikir & vindunni. Velid pa sex stafa kdda og prystio a P

= =
Breytir til haegri —_— > Tala upp
Breytir til vinstri @ — @ D —— @ Tala nydur
3
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VIDHALD

Spool Rotor med friction ring

Anchor

Kupling: Kuplinguna skal hreinsa vid reglubunda uménnun. Ef ad vindan
slakar ekki Ut linunni eftir ad pryst hefur verid a A-hnappin, pa parf ad athuga
kuplinguna. Ohreinindi og svarf geta haft ahrif & virkni. betta getur lika gerst ef
ad vindan hefur ekki verid notud i einhvern tima. Til ad hreinsa kdplinguna
flarleegid midjuskrafuna sem heldur hjélinu. Fjarleegid hjélid. Hreinsio fleti med
acenton eda hreinsiefni sem hentar. ATH ! ekki med oliu. A sama tima
hreinsid vel alla fleti vel med stalull og klat. ATH ! ef ad parf ad skipta um
bremsu hring parf ad slipa fletina saman til ad na gripi.

Hjol: Hjolio er skrafad saman ar tveim skifum. Hiti og notkun geta losad upp pessar skrufur. Notid
sexkantlykil til ad heroda.

HUsid: Athugid annad slagid hvort ad pad sé raki i husinu. Fjarleegio skrafurnar atta og fjarleegid husid.
Athugid hvort einhver merki eru um raka, spanskgraenu eda teeringu a médurbordi og tengingum. Ny
pakkning a ad fara a husid ef pad er opnad.

Yfirlag a hnappabordi: Sjér, sol, snjor, is og 6hreinindi vedra filmuna sem er yfir skjabordi. Ath. pegar
ao sjor pornar verda eftir smair kristallar sem ad valda pvi ad plastfilman rispast audveldlega sé vid hana
komid. Skolid vel vinduna upp ar fersku vatni og nuddid ekki skjainn, ekki nota vekfeeri a skjaboradio.

purkio af pvi med rokum klut eftir ad skolad hefur verid af pvi. Sé bordid ordid rispad ma fa nyja filmu hja
bjonusuadila.

Skjar: Med timanum verdur skjarinn ogreinilegur. betta er vegna vedrunar a yfirlagi. Mjog sjaldan eru
vandamal vardandi skjainn sjalfan.
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FYLGIHLUTIR

Vindu
standur
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